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GameLearning utiliza conceptos de formación 
innovadores, obtenidos de la I+D universitaria 
(Universidad de Alicante) y que producen mejores 
resultados: 

 

- Cuando nos divertimos, aprendemos 

- La repetición de reglas genera aprendizaje 

- Los juegos que enseñan no necesitan preguntas 

- Los mejores juegos que enseñan están 
realizados por expertos profesionales 



GameLearning ayuda a los emprendedores a 

mejorar sus probabilidades de éxito 

Diagnostica el nivel del emprendedor en 5 

habilidades de gestión fundamentales:  

 Creatividad 

 Gestión del tiempo 

 Resolución de problemas 

 Gestión de conflictos 

 Delegación de tareas 



El emprendedor que participa consigue: 

 

- Identificar su nivel de competencia en 
habilidades clave de gestión 

- Divertirse y mejorar su capacidad de aprendizaje 

- Obtener ventajas clave respecto a otros 
emprendedores 

- Compartir experiencias con otros 
emprendedores 

- Definir un plan de acción para mejorar sus 
habilidades 



Un minijuego conceptual es un juego de corta 
duración que se centra en un aspecto concreto de un 
temario. El enfoque conceptual de este tipo de juegos 
permite ser reutilizado en distintos contextos. 

Cada uno de estos minijuegos, pueden ser utilizados 
como refuerzo en la enseñanza de determinadas 
habilidades. 

Utilizados correctamente con la supervisión de un 
profesor y mostrando al alumno la conexión entre la 
teoría y el videojuego pueden potenciar en poco 
tiempo cada una de estas habilidades 

Utiliza 5 minijuegos, cada uno 
enfocado a mejorar una habilidad de 
gestión clave 



Sesión de inicio 

1ª ronda de juego 

Dinamización 1 

2ª ronda de juego 

Dinamización 2 

Plan de acción 

0 

3 semanas 

3 semanas 

1 semana 

2 horas 
con tutor 

2 horas 
con tutor 

2 horas 
con tutor 

Tutorización 

Así funciona: 



Los minijuegos de GameLearning 

Mindrider es un minijuego de creatividad para 
adultos. 
  
Aprenderás la importancia de la creatividad para llevar a 
cabo cualquier proyecto innovador. Deberás usar la 
imaginación y la lógica para construir las montañas 
rusas más apropiadas para cada uno de los pasajeros, 
es decir, la idea más adecuada para cada uno de tus 
proyectos 



Los minijuegos de GameLearning 

Ninja Sheep Warriors es un minijuego de gestión de 
equipos. 
  
A través de un equipo de ovejas ninja, les asignarás 
órdenes (tareas) en función de las necesidades de la 
acción para ir superando distintas fases. 
 
Aprenderás habilidades de coordinación, asignación 
de tareas y seguimiento, a lo largo de 20 fases. 



X emprendedores 

Los minijuegos de GameLearning 

Chronos es un minijuego para mejorar la gestión del 
tiempo 
  
Aprenderás a planificar tu tiempo a través de colocar 
las tareas asignadas en cuadrantes de tiempo, lidiando 
con los ladrones del tiempo.  
 
Como en la vida real, a medida que avanza la jornada, 
tu energía y serenidad disminuirán y deberás 
aprender a gestionarlas.  



Los minijuegos de GameLearning 

Delegarmy es un minijuego para mejorar la confianza y 
la delegación de tareas 
  
Aprenderás la importancia de la delegación de tareas 
para conseguir objetivos más ambiciosos, a través de la 
confianza en los colaboradores.  
 
Deberás delegar tareas a los diferentes generales que te 
ayudarán a salvar la Tierra de los ataques del exterior. 



Los minijuegos de GameLearning 

Komuso es un minijuego orientado a mejorar la 
resolución de conflictos. 
  
Aprenderás la necesidad de afrontar y resolver los 
conflictos en la organización, para mejorar los resultados 
y también experimentarás el desgaste de energía que 
supone. 
 
Practicarás con conceptos generales, reglas y claves en 
la resolución de conflictos, a través de este minijuego de 
rol. 



GameLearning x Emprendedores está desarrollado 
conjuntamente por ByteRealms y Ángel Alba. 
 
ByteRealms es la unidad de desarrollo de videojuegos para el 
aprendizaje de la Universidad de Alicante, formada por 
profesionales del videojuego, la informática y la educación. 
 
Desarrolla proyectos para mejorar el aprendizaje y la 
comunicación a través de los videojuegos, con desarrollos 
propios 
 
Ángel Alba es un profesional independiente con más de 10 
años de experiencia en gestión de la innovación en servicios. 
Colabora con ByteRealms en los procesos de marketing y 
estrategia de innovación. 

Quienes somos 



www.byterealms.com 
www.innolandia.es 

info@byterealms.com 
 


